4!

profil dziatalnosci grupy

Grupa w sktadzie: Michat Grochowiak, Marcin Gwiazdowski, Jakub Jasiukiewicz (oraz, do konca roku 2007,
Pawet Dziemian) powstata w 2004 roku w Poznaniu. Praktyka grupy skupiona jest gtdwnie wokot sztuki wideo.
Akompaniuje temu préba redefinicji ugrunowanych w swiadomosci, podstawowych pojec¢ natury ogdlnoludzkiej.
Powtarzajace sie tematy to min. postrzeganie czasu, lek przed nieznanym, problem kompromisu miedzy naturg a
kultura. W instalacjach grupy 4! obrazy balansujg na granicy estetyki filmu i klasycznego malarstwa. Poszczegdlne
elementy wideo uktadajg sie w otwarte, nielinearne, surrealne narracje. Majg one, przede wszystkim, wzbudzac

ciekawos$¢ - dostarczac tylko tyle informacji i estetycznej przyjemnosci, ile trzeba by przetamadé ignorancje.

Timeless 2.0, instalacja na targach sztuki Dritte Berliner Kunstsalon, Arena Berlin, 2006



DIVERS

W kazdym spoteczenstwie istnieje grupa ludzi, ktérzy chcieliby wydostac sie z przypisanej im roli, porzucié¢
status, pozycje, aby méc spojrzeé na swojg tozsamosé z dalszej perspektywy lub poprostu zostawié jg za soba.
Istniejg rowniez spotecznosci, ktdrych egzystencja zalezy od nieustannej migracji. ChcielibySmy wyeksponowa¢ tych
ludzi i podkresli¢, ze wolno$é przemieszczania sie jest ich niezaprzeczalnym prawem, przystugujgcym im w sposéb
naturalny. Oni sg naszymi entuzjastycznymi przyjaciotmi, ktdrzy sg na tyle odwazni, aby wskoczyé do granicznej rzeki.
Trudno powiedzie¢ czy robig to aby przedostac sie na drugg strone, czy jest to raczej préba rozpuszczenia sie w

oceanie Swiatowym.

Festiwal Wideo i Animacji ,,Pole Widzenia”, instalacja na dziedziricu ratusza w Toruniu, 2008



TIMELESS 2.0

Grupa 4! (Cztery Silnia) w sktadzie Michat Grochowiak, Marcin Gwiazdowski i Jakub Jasiukiewicz, od kilku lat
pracujg nad multimedialnym i filozoficznym cyklem Timeless, kt6ry dotychczas miat dwie edycje. Timeless 2 (2007)
sktada sie z siedmiu ptaskich ekrandw wiszacych na scianie, na ktorych wyswietlane sg filmy przedstawiajgce:
mezczyzne w garniturze stojgcego na tle morza, siedzgcych kobiete i mezczyzne odwrdconych tytem i patrzacych na
rozlegty krajobraz, mezczyzne $pigcego na tapczanie w pustym stylowym wnetrzu zalanym stonecznym swiattem,
chodzacy zegar oraz dwa ujecia pejzazowe zielonych wzgdrz | btekitnego, zachmurzonego nieba. Wszystkie filmy
wideo majg malowniczy charakter i sg prezentowane prawie jak malarstwo na scianie. Powolna narracja wizualna,
wrazenie trwania w miejscu, dodatkowo podkresla bezruch obrazu. Cata instalacja znajduje sie na pograniczu
malarstwa i sztuki wideo.

Poszczegolne czesci Timeless 2, ktdére majg wihasne tacinskie tytuty, wyraznie zainspirowane sg
romantycznym malarstwem, a szczegdlnie motywem cztowieka na tle tajemniczego pejzazu. Nieskoriczonos¢ morza,
nieba i puste wnetrza przywotujg obrazy romantyzmu niemieckiego Caspara Davida Friedricha. Kulturowych asocjacji
jest jednak wiecej, krystaliczna estetyka i typ postaci, przypomina techniki reklamowej perswazji, ktére byty
tematem Timeless 1.

Przede wszystkim jednak decydujgce znaczenie ma interakcja pomiedzy poezjg a obrazem. Jest to wszak dzieto
intermedialne. Warstwie wizualnej pracy towarzyszy kobiecy gtos czytajacy po angielsku, z brytyjskim akcentem,
rodzaj modlitwy, traktatu, wiersza na temat idei tytutowego ,,The Timeless”. Tekst przypomina romantyczng poezje
angielskg, cho¢ napisany zostat wspdlnie przez cztonkdéw grupy. Wynika z niego, iz instalacja jest przede wszystkim
medytacjg nad naturg czasu, cielesnego doswiadczenia uptywu czasu, enigmatycznego poczucia czasu uwolnionego z
ram zegaréw. Timeless wydaje sie by¢ nowym rodzajem religii oferujgcej cztowiekowi wyzwolenie od ciggtej presji
szybko uptywajgcego czasu i zanurzenie w medytacyjnej bezczasowosci istnienia. Jest to czysty byt, tu i teraz, ktory
wydajg sie przedstawiaé poszczegdlne kontemplacyjne sekwencje obrazow.

Mtodzi artysci z 4! prébujg stworzy¢ sztuke wspétczesna, ktéra buduje nowy system mistyczny, znajdujacy
sie na pograniczu nowej technologii obrazu | ezoterycznej historii kultury. Natomiast widz wygodnie siedzgc na
kanapie przed tg perfekcyjng kompozycjg ekrandw i wolno ruszajgcych sie wizerunkdéw jest przyjemnie | refleksyjnie

hipnotyzowany, przez cudownie ,,cieptym gtosem” deklamowane stowa: , | am, | was, | will be, | am the timeless”.

Pawet Leszkowicz, frag. tekstu z katalogu wystawy Imperium Zmystow

Timeless 2.0 na wystawie Imperium Zmystéw, Galeria Stodownia, Stary Browar w Poznaniu, 2007



Druga czes¢ projektu Timeless stoi pod hastem: ,second per heartbeat” (sekunda na uderzenie serca), ktére
wytuskane zostato z zaleznosci miedzy metabolizmem organizmu a jakoscig percepcji czasu. Wydaje sie to rzecz
prosta, oczywista jak tetno. Watpliwosci pojawiajg sie w momencie, kiedy sami nie wiemy czy czestotliwo$é uderzen

naszego serca jest efektem pracy ogarnietego afektem madzgu, wynikiem wszystkiemu winnego stresu, czy

wyobrazen ktebigcych sie w gtowie. Tetno to tempo pracy serca, ale réwniez gestosé naszych mysli, szybkosé naszego

subiektywnego czasu.

www.timeless2.fourfactorial.net

,Quisque”, 2006, wideo 7:00 min. (petla), kanat1z 7

»,Usquequaque”, 2006, wideo 7:00 min. (petla), kanat 2z 7




HAZARD

Cykl ,,Hazard” realizowany jest przez grupe 4! od 2007 roku. Do tej pory powstaty cztery obrazy wideo:

|”

,Namiot”, ,Bal”, ,Siekiera” i ,Walizka”. Sktadajg sie one na wielokanatowg, petng wzajemnych zaleznosci instalacje
wideo. Sciezki dZzwiekowe poszczegdlnych projekcji konkurujg ze sobg w przestrzeni, naktadajac sie na siebie.
,Siekiera” przez cztery minuty i pie¢dziesigt sekund zagtusza pozostate projekcje, aby nastepnie zamilkngé na pieé
minut | dziesie¢ sekund. ,,Bal” wypetnia przestrzen naprzeciwlegta, poddana prostemu znieksztatceniu muzyka
uwydatnia oniryczny nastrdj obrazu. W tej samej przestrzeni, lecz jakby na uboczu znajduje sie ,,Namiot” - dwie
zsynchronizowane projekcje o identycznym wymiarze i czasie trwania, wyswietlane jedna obok drugiej. ,Walizka”
stanowi poczatek drugiej czesci cyklu, ktérej tematem ma byc¢ ,,martwa natura w akcji”, bezwiednie budzaca sie do

zycia w przestrzeni wypetnionej szumem. W realizacji epizodéw ,,Namiot” i , Bal”, oprocz obecnego sktadu grupy, brat

jeszcze udziat Pawet Dziemian.

»Walizka”, 2008, wideo 13 min. (petla)



Cykl ,,Hazard” jest o ryzyku, ktdre jest niesSmiertelnym wspoéttwdrcg naszego doswiadczenia, funkcjg

podrywajacg nasz chaotyczny swiat do ruchu. Chodzi o ryzyko jako pewien wszechobecny potencjat, mozliwos¢

niepowodzenia. Nadzieja na sukces, ktdra nieodtgcznie idzie w parze z grozbg porazki. Taka ambiwalentna groteska,

ktéra w pewnym sensie, towarzyszy kazdemu, najbardziej prozaicznemu nawet dziataniu. Cigg przyczyn i skutkdw
naszych poczynan i rzeczy, ktore dziejg sie wokét jest nie do rozgryzienia. Napewno nie w czasie rzeczywistym. To

skrajnie skomplikowana matematyka. Otacza nas piekny chaos. W sobie tez mamy piekny chaos.

,Namiot”, 2007, wideo 2:45 min. (petla), kanat pierwszy

,Namiot”, 2007, wideo 2:45 min. (petla), kanat drugi




Budujac sytuacje przedstawione na naszych wideo prébowalismy uchwycié¢ pewnego rodzaju elementarny

nastraj, ktéry odnalezc mozna zarowno w greckich tragediach, basniach braci Grimm jak i scenariuszach von Triera.

ChcieliSmy odnalezc jakis wspolny mianownik tych historii, ten pierwiastek, ktéry obecniy jest przeciez réwniez w

naszym codzieniym doswiadczeniu. W szkole uczono Aas, ze chodzi tu o fatum, ale my wiemy, ze jest to raczej
ryzyko ktédrym oddychamy, nieprzewidywalfos¢ chaosu w ktérym zyjemy, i ktory nosimy w sobie. Raz na wozie, raz

pod wozem. Na kogo wypadnie, na tego bec.

,Bal”, 2007, wideo 4:30 min. (petla)

,,Siekiera”, 2007, wideo 10:00 min (petla)




TIMELESS

Kiedy w projekcie Timeless grupa zapytuje o charakter i senis zjawiska czasu, otwiera przed nami cate pole
skojarzen — od jego mieszczanskiej linearyzacji w péznym sredniowieczu, kiedy zegary miejskie po raz pierwszy
narzucity mieszkanncom miast wspalny, jednolity czas, az po jego absolutng homogenizacje w czasach globalnych sieci,
w ktorych czas z technologii utatwiajacej zycie stat absolutnym uktadem odniesienia. Przy tym préba ponownego
zwigzania czasu z cyklem dnia i nocy | poprzez to z ciatem nie ma w sobie niczego z naiwnego pragnienia powrotu do
natury, do czaséw przed zegarami — wiasnie wykorzystanie zaawansowanych technologii zwigzanych z sieciami
komunikacyjnymi umozliwia artystom wymkniecie sie nowoczesnej idei czasu homogenicznego | zglobalizowanego
na rzecz czasu zlokalizowanego. W wersji 2.0 Timeless Cztery Silnia dokonuje przeskoku od nowej zmystowosci do
nowej duchowosci (a na ptaszczyznie obrazu od spotu reklamowego do malarskiego tableau w wersji wideo),

odkrywajgc mityczne czy mitotwdrcze aspekty projektu i pokazujac, ze bezczas Timeless nie jest kategorig pusta.

Krzysztof Pijarski, frag. tekstu z katalogu wystawy Imperium Zmystow

instalacja w Galerii Stodownia, Stary Browar w Poznaniu, 2006

Projekt Timeless pomyslany zostat jako produkt oraz reklamujgca go kampania promocyjna (spoty
reklamowe oraz film promocyjny). Produktem jest zegar mierzacy czas zgodnie z doktadng pozycjg storica nad
horyzontem. Prosty pomyst na ,,stoneczny zegarek” reklamowany jest jako utopijna idea majgca uzdrowi¢ pedzaca na
oslep cywilizacje i zharmonizowac jg z rytmem wszechswiata. Filmy reklamowe, film promocyjny oraz zegarek (jako

oprogramowanie dla urzagdzen przenosnych) dostepne sg na stronie internetowej www.timeless.fourfactorial.net.

Projekt Timeless znajduje sie w kolekcji Kulczyk Foundation.



CZTERY SILNIA: OM

Postugujgc sie réznymi mediami, takimi jak wideo, fotografia, obiekt, dzwiek, czy graficzny komunikat
wizualny, artysci Cztery Silnia podejmujg uniwersalne tematy relacji cztowieka z naturg, kulturg, technologia,
spoteczerstwem, czy wiadza. Powracajgcym motywem jest zwtaszcza problem kompatybilnosci natury i
technologii oraz jej wptyw na nasze sensorium. Jednym z przejawdw tego zainteresowania sg maszyny
imitujgce naturalne procesy z projektu Om, rozpietego podobnie jak jego tytut pomiedzy swiatem nauki (om jako
jednostka oporu elektrycznego w fizyce) | ponowoczesnej duchowosci (om jako najwazniejsza mantra w

hinduizmie, ktérej zawtaszczenie przez kulture popularng zachodu jest jednym ze swiadectw kryzysu duchowosci).

Krzysztof Pijarski, frag. tekstu z katalogu wystawy Imperium Zmystow

Mleko ciekngce z gniazdek elektrycznych, system nagtosnieniowy z Galeria ON w Poznaniu, 2005
syntezatorem mowy, drukarka atramentowa, ruchome instalacje wideo.



4!

Michat Grochowiak, Marcin Gwiazdowski, Jakub Jasiukiewicz

http://www.fourfactorial.ret

Wystawy :

2008 Wielka Polska, Galeria Arsenat, Poznan
Festiwal Pole Widzenia, Centrum Sztuki Wspodfczesnej ,Znaki Czasu” w Toruniu
Manual, Centrum Sztuki Wspotczesnej w Zamku Ujazdowskim w Warszawie
Wanted, Rag Factory, Londyn
Manual, Ugbar Project Space, Berlin

2007 Mortal Kombat, Galeria ON, Poznan
Videomedeja, The Museum of Vojvodina, Novi Sad, Serbia
Imperium Zmystéw, Stodownia, Stary Browar, Pozian
Kino, Galeria Klimy Bochenskiej, Warszawa
Sztuka Puka, Galeria ON, Poznan
Manual, Galeria Kronika, Bytom
Plazma - sztuka w przestrzeni publicznej, Pozrnan
Hysteria/Neurosis, Art Claims Impulse Gallery, Berlin

2006 Diesel New Art Exhibition, Betonsalon, Wieden
Dritte Berliner Kunstsalon, Berlin
Vidioci, Stodownia, Stary Browar, Poznan
Timeless Project, Galeria ON, Poznan
Timeless Project, Dartington Gallery, Dartington, Anglia

2005 Okres, Galeria Szyperska, Pozian
OM, Galeria ON, Poznan

41, Miejsce Sztuki Officyna, Szczecin

Nagrody :
2007 Dolina Kreatywna - Multimedia (Drugie Miejsce)
2006 Diesel New Art Award (Wyréziienie)

Top Talent Award (Quality Seal Sign)

Kontakt : info@fourfactorial.fiet

Jakub Jasiukiewicz
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