
Timeless 2.0, instalacja na targach sztuki Dritte Berliner Kunstsalon, Arena Berlin, 2006

4!
profil dzia³alnoœci grupy

Grupa w sk³adzie: Micha³ Grochowiak, Marcin Gwiazdowski, Jakub Jasiukiewicz (oraz, do koñca roku 2007, 

Pawe³ Dziemian) powsta³a w 2004 roku w Poznaniu. Praktyka grupy skupiona jest g³ównie wokó³ sztuki wideo. 

Akompaniuje temu próba redefinicji ugrunowanych w œwiadomoœci, podstawowych pojêæ natury ogólnoludzkiej. 

Powtarzaj¹ce siê tematy to min. postrzeganie czasu, lêk przed nieznanym, problem kompromisu miêdzy natur¹ a 

kultur¹. W instalacjach grupy 4! obrazy balansuj¹ na granicy estetyki filmu i klasycznego malarstwa. Poszczególne 

elementy wideo uk³adaj¹ siê w otwarte, nielinearne, surrealne narracje. Maj¹ one, przede wszystkim, wzbudzaæ 

ciekawoœæ - dostarczaæ tylko tyle informacji i estetycznej przyjemnoœci, ile trzeba by prze³amaæ ignorancjê.



D I V E R S

Festiwal Wideo i Animacji „Pole Widzenia”, instalacja na dziedziñcu ratusza w Toruniu, 2008

W ka¿dym spo³eczeñstwie istnieje grupa ludzi, którzy chcieliby wydostaæ siê z przypisanej im roli, porzuciæ 

status, pozycje, aby móc spojrzeæ na swoj¹ to¿samoœæ z dalszej perspektywy lub poprostu zostawiæ j¹ za sob¹. 

Istniej¹ równie¿ spo³ecznoœci, których egzystencja zale¿y od nieustannej migracji. Chcielibyœmy wyeksponowaæ tych 

ludzi i podkreœliæ, ¿e wolnoœæ przemieszczania siê jest ich niezaprzeczalnym prawem, przys³uguj¹cym im w sposób 

naturalny. Oni s¹ naszymi entuzjastycznymi przyjació³mi, którzy s¹ na tyle odwa¿ni, aby wskoczyæ do granicznej rzeki. 

Trudno powiedzieæ czy robi¹ to aby przedostaæ siê na drug¹ stronê, czy jest to raczej próba rozpuszczenia siê w 

oceanie œwiatowym.



Timeless 2.0 na wystawie Imperium Zmys³ów, Galeria S³odownia, Stary Browar w Poznaniu, 2007

Grupa 4! (Cztery Silnia) w sk³adzie Micha³ Grochowiak, Marcin Gwiazdowski i Jakub Jasiukiewicz, od kilku lat 

pracuj¹ nad multimedialnym i filozoficznym cyklem Timeless, który dotychczas mia³ dwie edycje. Timeless 2 (2007) 

sk³ada siê z siedmiu p³askich ekranów wisz¹cych na œcianie, na których wyœwietlane s¹ filmy przedstawiaj¹ce: 

mê¿czyznê w garniturze stoj¹cego na tle morza, siedz¹cych kobietê i mê¿czyznê odwróconych ty³em i patrz¹cych na 

rozleg³y krajobraz, mê¿czyznê œpi¹cego na tapczanie w pustym stylowym wnêtrzu zalanym s³onecznym œwiat³em, 

chodz¹cy zegar oraz dwa ujêcia pejza¿owe zielonych wzgórz I b³êkitnego, zachmurzonego nieba. Wszystkie filmy 

wideo maj¹ malowniczy charakter i s¹ prezentowane prawie jak malarstwo na œcianie. Powolna  narracja wizualna, 

wra¿enie trwania w miejscu, dodatkowo podkreœla bezruch obrazu. Ca³a instalacja znajduje siê na pograniczu 

malarstwa i sztuki wideo. 

Poszczególne czêœci Timeless 2 , które maj¹ w³asne ³aciñskie tytu³y, wyraŸnie zainspirowane s¹ 

romantycznym malarstwem, a szczególnie motywem cz³owieka na tle tajemniczego pejza¿u. Nieskoñczonoœæ  morza, 

nieba i puste wnêtrza przywo³uj¹ obrazy romantyzmu niemieckiego Caspara Davida Friedricha. Kulturowych asocjacji 

jest jednak wiêcej, krystaliczna estetyka i typ postaci, przypomina techniki reklamowej perswazji, które by³y 

tematem Timeless 1.

Przede wszystkim jednak decyduj¹ce znaczenie ma interakcja pomiêdzy poezj¹ a obrazem. Jest to wszak dzie³o 

intermedialne. Warstwie wizualnej pracy towarzyszy kobiecy g³os czytaj¹cy po angielsku, z brytyjskim akcentem, 

rodzaj modlitwy, traktatu, wiersza na temat idei tytu³owego „The Timeless”.  Tekst przypomina romantyczn¹ poezjê 

angielsk¹, choæ napisany zosta³ wspólnie przez cz³onków grupy. Wynika z niego, i¿ instalacja jest przede wszystkim 

medytacj¹ nad natur¹ czasu, cielesnego doœwiadczenia up³ywu czasu, enigmatycznego poczucia czasu uwolnionego z 

ram zegarów. Timeless wydaje siê byæ nowym rodzajem religii oferuj¹cej cz³owiekowi wyzwolenie od ci¹g³ej presji 

szybko up³ywaj¹cego czasu i zanurzenie w medytacyjnej bezczasowoœci istnienia. Jest to czysty byt, tu i teraz, który 

wydaj¹ siê przedstawiaæ poszczególne kontemplacyjne sekwencje obrazów. 

M³odzi artyœci z 4! próbuj¹ stworzyæ sztukê wspó³czesn¹, która buduje nowy system mistyczny, znajduj¹cy 

siê na pograniczu nowej technologii obrazu I ezoterycznej historii kultury. Natomiast widz wygodnie siedz¹c na 

kanapie przed t¹ perfekcyjn¹ kompozycj¹ ekranów i wolno ruszaj¹cych siê wizerunków jest przyjemnie I refleksyjnie 

hipnotyzowany, przez cudownie „ciep³ym g³osem” deklamowane s³owa: „I am, I was, I will be, I am the timeless”.

Pawe³ Leszkowicz, frag. tekstu z katalogu wystawy Imperium Zmys³ów

TI M ELE S S 2 .0



„Quisque”, 2006, wideo 7:00 min. (pêtla), kana³ 1 z 7

„Usquequaque”, 2006, wideo 7:00 min. (pêtla), kana³ 2 z 7

Druga czêœæ projektu Timeless stoi pod has³em: „second per heartbeat” (sekunda na uderzenie serca), które 

wy³uskane zosta³o z zale¿noœci miêdzy metabolizmem organizmu a jakoœci¹ percepcji czasu. Wydaje siê to rzecz 

prosta, oczywista jak têtno. W¹tpliwosći pojawiaj¹ sie w momencie, kiedy sami nie wiemy czy czêstotliwoœæ uderzen ́

naszego serca jest efektem pracy ogarniêtego afektem mózgu, wynikiem wszystkiemu winnego stresu, czy 

wyobra¿eñ k³êbi¹cych siê w g³owie. Têtno to tempo pracy serca, ale równie¿ gêstoœæ naszych myœli, szybkoœæ naszego 

subiektywnego czasu.

www.timeless2.fourfactorial.net



„Walizka”, 2008, wideo 13 min. (pêtla)

HA ZARD

Cykl „Hazard” realizowany jest przez grupê 4! od 2007 roku. Do tej pory powsta³y cztery obrazy wideo: 

„Namiot”, „Bal”, „Siekiera” i „Walizka”. Sk³adaj¹ siê one na wielokana³ow¹, pe³n¹ wzajemnych zale¿nosci instalacjê 

wideo. Scie¿ki dŸwiêkowe poszczególnych projekcji konkuruj¹ ze sob¹ w przestrzeni, nak³adaj¹c siê na siebie. 

„Siekiera” przez cztery minuty i piêædziesi¹t sekund zag³usza pozosta³e projekcje, aby nastêpnie zamilkn¹æ na piêæ 

minut I dziesiêæ sekund. „Bal” wype³nia przestrzeñ naprzeciwleg³¹,  poddana prostemu zniekszta³ceniu muzyka 

uwydatnia oniryczny nastrój obrazu. W tej samej przestrzeni, lecz jakby na uboczu znajduje siê „Namiot” - dwie 

zsynchronizowane projekcje o identycznym wymiarze i czasie trwania, wyswietlane jedna obok drugiej. „Walizka” 

stanowi pocz¹tek drugiej czêœci cyklu, której tematem ma byæ „martwa natura w akcji”, bezwiednie budz¹ca siê do 

¿ycia w przestrzeni wype³nionej szumem. W realizacji epizodów „Namiot” i „Bal”, oprócz obecnego sk³adu grupy, bra³ 

jeszcze udzia³ Pawe³ Dziemian.



Cykl „Hazard” jest o ryzyku, które jest nieœmiertelnym wspó³twórc¹ naszego doœwiadczenia, funkcj¹ 

podrywaj¹c¹ nasz chaotyczny œwiat do ruchu. Chodzi o ryzyko jako pewien wszechobecny potencja³, mo¿liwoœæ 

niepowodzenia. Nadzieja na sukces, która nieod³¹cznie idzie w parze z groŸb¹ pora¿ki. Taka ambiwalentna groteska, 

która w pewnym sensie, towarzyszy ka¿demu, najbardziej prozaicznemu nawet dzia³aniu. Ci¹g przyczyn i skutków 

naszych poczynañ i rzeczy, które dziej¹ siê wokó³ jest nie do rozgryzienia. Napewno nie w czasie rzeczywistym. To 

skrajnie skomplikowana matematyka. Otacza nas piêkny chaos. W sobie te¿ mamy piêkny chaos.

„Namiot”, 2007, wideo 2:45 min. (pêtla), kana³ drugi

„Namiot”, 2007, wideo 2:45 min. (pêtla), kana³ pierwszy



„Bal”, 2007, wideo 4:30 min. (pêtla)

„Siekiera”, 2007, wideo 10:00 min (pêtla)

Buduj¹c sytuacje przedstawione na naszych wideo próbowaliœmy uchwyciæ pewnego rodzaju elementarny 

nastrój, który odnaleŸc mo¿na zarówno w greckich tragediach, baœniach braci Grimm jak i scenariuszach von Triera. 

Chcieliœmy odnaleŸc jakiœ wspólny mianownik tych historii, ten pierwiastek, który obecny jest przecie¿ równie¿ w 

naszym codziennym doswiadczeniu. W szkole uczono nas, ¿e chodzi tu o fatum, ale my wiemy, ¿e jest to raczej 

ryzyko którym oddychamy, nieprzewidywalnoœæ chaosu w którym ¿yjemy, i który nosimy w sobie. Raz na wozie, raz 

pod wozem. Na kogo wypadnie, na tego bêc.



TI M ELE S S

Projekt Timeless pomyœlany  zosta³ jako produkt oraz reklamuj¹ca go kampania promocyjna (spoty 

reklamowe oraz film promocyjny). Produktem jest zegar mierz¹cy czas zgodnie z dok³adn¹ pozycj¹ s³oñca nad 

horyzontem. Prosty pomys³ na „s³oneczny zegarek” reklamowany jest jako utopijna idea maj¹ca uzdrowiæ pêdz¹c¹ na 

oœlep cywilizacjê i zharmonizowaæ j¹ z rytmem wszechœwiata. Filmy reklamowe, film promocyjny oraz zegarek (jako 

oprogramowanie dla urz¹dzeñ przenoœnych) dostêpne s¹ na stronie internetowej www.timeless.fourfactorial.net. 

Projekt Timeless znajduje siê w kolekcji Kulczyk Foundation.

Kiedy w projekcie Timeless grupa zapytuje o charakter i sens zjawiska czasu, otwiera przed nami caùe pole 

skojarzeñ – od jego mieszczañskiej linearyzacji w póênym úredniowieczu, kiedy zegary miejskie po raz pierwszy 

narzuciùy mieszkañcom miast wspólny, jednolity czas, aý po jego absolutnà homogenizacjæ w czasach globalnych sieci, 

w których czas z technologii uùatwiajàcej ýycie staù absolutnym ukùadem odniesienia. Przy tym próba ponownego 

zwiàzania czasu z cyklem dnia i nocy I poprzez to z ciaùem nie ma w sobie niczego z naiwnego pragnienia powrotu do 

natury, do czasów przed zegarami – wùaúnie wykorzystanie zaawansowanych technologii zwiàzanych z sieciami 

komunikacyjnymi umoýliwia artystom wymkniæcie siæ nowoczesnej idei czasu homogenicznego I zglobalizowanego 

na rzecz czasu zlokalizowanego. W wersji 2.0 Timeless Cztery Silnia dokonuje przeskoku od nowej zmysùowoúci do 

nowej duchowoúci (a na pùaszczyênie obrazu od spotu reklamowego do malarskiego tableau w wersji wideo), 

odkrywajàc mityczne czy mitotwórcze aspekty projektu i pokazujàc, ýe bezczas Timeless nie jest kategorià pustà.

Krzysztof Pijarski, frag. tekstu z katalogu wystawy Imperium Zmys³ów

instalacja w Galerii S³odownia, Stary Browar w Poznaniu, 2006



CZTERY S I LN I A : O M

Posùugujàc siæ  róýnymi mediami,  takimi  jak wideo,  fotografia, obiekt, dêwiæk, czy graficzny komunikat 

wizualny,  artyúci Cztery Silnia  podejmujà  uniwersalne  tematy  relacji  czùowieka  z  naturà, kulturà,  technologià,  

spoùeczeñstwem,  czy wùadzà. Powracajàcym motywem  jest  zwùaszcza  problem kompatybilnoúci  natury  i  

technologii  oraz  jej wpùyw  na  nasze  sensorium.  Jednym  z  przejawów  tego zainteresowania sà maszyny  

imitujàce naturalne procesy z projektu Om, rozpiætego podobnie  jak  jego tytuù  pomiædzy  úwiatem  nauki  (om  jako  

jednostka  oporu elektrycznego  w  fizyce)  I  ponowoczesnej duchowoúci  (om  jako  najwaýniejsza  mantra  w  

hinduizmie,  której  zawùaszczenie  przez  kulturæ popularnà zachodu jest jednym ze úwiadectw kryzysu duchowoúci).

Krzysztof Pijarski, f  katalogu wystawy Imperium Zmys³ówrag. tekstu z 

Mleko ciekn¹ce z gniazdek elektrycznych, system nag³oœnieniowy z 
syntezatorem mowy, drukarka atramentowa, ruchome instalacje wideo.

Galeria ON w Poznaniu, 2005



Wielka Polska, Galeria Arsena³, Poznañ

Festiwal Pole Widzenia, Centrum Sztuki Wspó³czesnej „Znaki Czasu” w Toruniu

Manual, Centrum Sztuki Wspó³czesnej w Zamku Ujazdowskim w Warszawie

Wanted, Rag Factory, Londyn

Manual, Uqbar Project Space, Berlin

Mortal Kombat, Galeria ON, Poznañ

Videomedeja, The Museum of Vojvodina, Novi Sad, Serbia

Imperium Zmys³ów, S³odownia, Stary Browar, Poznañ

Kino, Galeria Klimy Bocheñskiej, Warszawa

Sztuka Puka, Galeria ON, Poznañ

Manual, Galeria Kronika, Bytom

Plazma - sztuka w przestrzeni publicznej, Poznañ

Hysteria/Neurosis, Art Claims Impulse Gallery, Berlin

Diesel New Art Exhibition, Betonsalon, Wieden

Dritte Berliner Kunstsalon, Berlin

Vidioci, S³odownia, Stary Browar, Poznañ

Timeless Project, Galeria ON, Poznañ

Timeless Project, Dartington Gallery, Dartington, Anglia

Okres, Galeria Szyperska, Poznañ

OM, Galeria ON, Poznañ

4!, Miejsce Sztuki Officyna, Szczecin

Dolina Kreatywna - Multimedia (Drugie Miejsce)

Diesel New Art Award (Wyróznienie)

Top Talent Award (Quality Seal Sign)

info@fourfactorial.net

Jakub Jasiukiewicz

Kresowa 2/1

72-009  Police

Wystawy :

2008

2007

2006

2005

Nagrody :

2007

2006

Kontakt :

4!
Micha³ Grochowiak, Marcin Gwiazdowski, Jakub Jasiukiewicz

http://www.fourfactorial.net


